


Gamificacao na medicina

O objetivo deste trabalho foi relatar
uma experiencia de aprendizado
utilizando a estratégia de
gamificacdo como método de
ensino.
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Metodologia-
publico alvo

Estudantes de internato de medicina com idade entre 20-30 anos. Eles tém interesse em
procurar interacdo com abordagens praticas de situagdes que vao viver na pratica medica.



Metodologia- objetivos
de aprendizagem

1. Diferenciar tipos de exantemas e classificar diferentes tipos de doenca exantematica.

2. Propor um mapa conceitual de cada doenca exantematica.
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Metodologia- objetivos
de aprendizagem

Foto da lesao- 5 pontos.

Tipo de lesao - 4 pontos.

Tipo de exantema- 4 pontos

Diagndstico- 3 pontos

Caracteristicas da lesao — 2 pontos.

Sintomas associados- 2 pontos.
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Conclusoes

A gamificacdo como estratégia de aprendizagem € promissora em
termos de desafio, interatividades, orientacdo a metas, recompensas,

conectividade social, orientagdes divertidas e resolugao de problemas
(Grunewald, 2023).

Além disso, é uma forma de baixo custo e simples de aplicar
metodologias ativas em ambientes de salas de aulas.
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