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VII FÓRUM DE INOVAÇÃO DOCENTE EM ENSINO SUPERIOR

Gamificação

• Mecanismos de jogos para engajar os alunos
• Meio de sociabilização, reflexões e desafios

• Método: Competição e recompensa
• Erro: oportunidade de aprendizado

• Alunos do 9º período
• Medicina veterinária
• Clínica Cirúrgica de Grandes Animais



Objetivo 

• Estimular o aprendizado de forma participativa
• Criar debates
• Professor: identificar os pontos a serem retomados



• 2 grupos
• 2 alunos por vez
• Dispositivo com 2 botões

• Acionamento de luz e som

Metodologia 



• Questões e possíveis respostas projetadas no data show
• Professor: Leitura das questões
• Alunos: Apertavam o botão após a palavra “valendo”

Metodologia 



• Resposta do aluno
• Questionamento para a turma sobre a resposta

Metodologia 





• Resposta certa = 1 ponto
• Turma vencedora ganha o prêmio

Metodologia 



• Resultado positivo
• Principalmente com alunos mais competitivos
• Alunos introspectivos – bom aproveitamento
• Criação de raciocínio
• Aproveitamento da metodologia foi de 90%

Resultados e 
conclusão 



Obrigada!


