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RX da Disciplina

Objetivo da disciplina:
Simular um ambiente empresarial e proporcionar aos alunos uma
experiência relacionada às dificuldades de se criar uma empresa
inovadora.

Dificuldades enfrentadas:
Quantidade de alunos;
Diferença de maturidade das turmas;
Proporção de alunos por turma;
Atingir níveis cognitivos mais elevados.
Relacionamento dos alunos;
Montagem das equipes;
Tempo.
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RX da Disciplina

Pontos positivos:
Engajamento dos alunos;
Qualidade dos trabalhos;
Esforço dos alunos;
Integração com a Disciplina Laboratório Criativo.

Metodologia:
Design Thinking;
Lean Startup;
Design de Futuros Desejáveis.
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RX da Disciplina

Regras estipuladas:
Equipes Multidisciplinares (cumprida parcialmente);
1º Bimestre - Experiências de Aprendizagem avaliam o desempenho
individual (cumprida);
2º Bimestre - Experiências de Aprendizagem avaliam o desempenho
individual, mas afetam o desempenho coletivo (cumprida);
Contratação e demissão (não cumprida);
Banca com investidores (não cumprida).

Número de alunos:
90 alunos do curso de Ciência da Computação (1º semestre);
37 alunos do curso de Design Gráfico (1º semestre e 5º semestre).
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Resultados
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Resultados – trabalhos apresentados
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Sugestões são muito bem vindas!



Obrigado!

eduardo.cicconi@baraodemaua.br


