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SHOW DO MILHAO DE DERIVADAS COMO EXPERIENCIA DE APRENDIZAGEM NA
DISCIPLINA CALCULO I

Heloisa Helena d”Oliveira Rocha Bidoia!

As metodologias ativas tém como propdsito colocar o aluno no centro do processo de
aprendizagem, tornando-o0 mais participativo, autbnomo e responsavel pela construcao
do proprio conhecimento. Ao invés vez de assumir uma postura passiva diante da
transmissdo de informacdes, o aluno é incentivado a interagir, questionar, aplicar
conceitos e refletir criticamente sobre os conteudos trabalhados.

Nesse contexto, a utilizacdo de jogos no ensino de Célculo constitui uma estratégia de
metodologia ativa capaz de transformar o estudante em protagonista de sua
aprendizagem. Ao substituir a simples escuta de exposi¢cdes teoricas por atividades
desafiadoras e ludicas, o0 aluno passa a mobilizar os conceitos matematicos estudados
em sala de aula para resolver problemas, favorecendo a consolidagdo do
conhecimento.

Além de tornar o ambiente de aprendizagem mais dindmico e motivador, o uso de jogos
contribui para reduzir a ansiedade frequentemente associada as disciplinas de Calculo,
estimulando o raciocinio rapido, a tomada de decisdes e a precisdo na resolucao de
problemas. Essa abordagem também favorece o trabalho colaborativo, promovendo a
troca de ideias, o debate e o esclarecimento de davidas entre os estudantes. Com esse
propdsito, uma das experiéncias de aprendizagem desenvolvidas na disciplina foi o
jogo "Show do Milhao de Derivadas”.

Para a execucdo desta experiéncia de aprendizagem, foram desenvolvidas dez
guestdes distintas para cada turma, com nivel de dificuldade crescente. A plataforma
utilizada foi plickers. Esta ferramenta foi apresentada na 362 Semana de Planejamento
(2° Semestre 2025).

As guestdes foram cadastradas na plataforma e foram realizados dois blocos contendo
5 guestdes cada. As duas turmas foram divididas em grupos de aproximadamente 5
alunos e a cada questéo apresentada, os grupos tinham em torno de 3 a 5 minutos para
responderem, de acordo com a dificuldade da questdo. Quando o tempo se esgotava
e todos os grupos haviam apresentado a resposta, a resposta correta era apresentada.
Conforme as regras do show do milhdo, ha trés opcdes de ajuda disponiveis: solicitar
ajuda dos universitarios (onde o grupo poderia solicitar ajuda de outro grupo a sua
escolha), retirar 2 alternativas incorretas (0 grupo solicitava esta ajuda ao professor,
gue retirava duas das respostas incorretas, que era igual para todos 0s grupos que a
solicitavam) e ajuda da platéia (onde todos os alunos levantavam a mao para cada
alternativa apresentada), Estas ajudas foram executadas na seguinte ordem: Ajuda dos
universitarios, retirar duas alternativas e ajuda da plateia. A cada ajuda oferecida, o
grupo imediatamente deveria responder para que a outra ajuda fosse apresentada aos
demais.

Foi encontrada uma dificuldade na execucdo da atividade: o tempo que os alunos
deveriam responder. Embora os exercicios apresentados fossem simples, os alunos
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demoraram muito a responder, prejudicando o tempo total. N&o foi uma dificuldade
prevista, pois o0 assunto avaliado ja havia sido apresentado na disciplina de Célculo | e
antes da atividade ja havia sido realizada uma reviséo deste contetdo na disciplina de
Célculo Il, pois é necessario o conhecimento deste conteudo na disciplina.

Ao final foram apresentadas as notas por grupo e a média de notas obtidas nas turmas
foi 8,09 para a turma A e 6,40 para a turma B, o que corresponde aproveitamentos de
80,9% e 64,0% respectivamente. Esta experiéncia de aprendizagem serd utilizada nos
préximos semestres , pois 0 uso de jogos como parte de uma metodologia ativa no
ensino de Calculo, ndo apenas facilita a fixacdo dos contetdos, como também cria
experiéncias de aprendizagem mais significativas, motivadoras e eficazes para os
estudantes. Esta experiéncia de aprendizagem foi bem recebida pelos alunos.

Palavras-chave: Metodologias ativas. Jogos em educacdo. Experiéncias de
aprendizagem.
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