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A formação no ensino superior exige práticas pedagógicas capazes de ampliar o protagonismo 

discente, favorecer a autonomia intelectual e fortalecer a aprendizagem colaborativa. Nesse 

contexto, este relato de experiência apresenta o Projeto de Tutoria do Curso de História do 

Centro Universitário Barão de Mauá, desenvolvido entre 2024 e 2026 pelo professor Rafael 

Cardoso de Mello. A proposta surgiu da necessidade de acolher estudantes ingressantes, 

preencher lacunas de aprendizagem identificadas após avaliações iniciais e criar espaços de 

troca entre alunos de diferentes semestres. O objetivo do trabalho é descrever a trajetória de 

implementação da tutoria e discutir seu caráter inovador, expresso na aprendizagem entre 

pares, na gamificação e na valorização do estudante como mediador do processo formativo. 

As atividades envolveram estudantes ingressantes e alunos de semestres intermediários e 

avançados em diferentes componentes curriculares, como Concepção dos Estudos Históricos, 

Antropologia, Historiografia e História de Ribeirão Preto. Em 2024, a tutoria foi organizada logo 

após a aplicação das primeiras avaliações, contando com a participação de estudantes de 

semestres seguintes na criação de jogos de perguntas e respostas voltados à revisão de 

objetos do conhecimento. Nesse mesmo ano, a experiência expandiu-se para a disciplina 

Antropologia, na qual a dinâmica gamificada foi associada à apresentação de práticas 

etnográficas. Em 2025, a proposta foi retomada na mesma disciplina, desta vez centrada nas 

atividades de Prática como Componente Curricular (PCC) e na discussão metodológica da 

etnografia. Em 2026, as atividades ampliaram-se e possibilitaram maior participação discente, 

articulando a revisão dos objetos de conhecimento, a apresentação de pesquisas de Iniciação 

Científica, a construção de modelos de seminário acadêmico e o uso da plataforma Kahoot. 

Os resultados apontam o fortalecimento da participação estudantil, a intensificação das trocas 

entre semestres, o maior engajamento nas atividades de revisão e a aproximação entre ensino, 

pesquisa e prática acadêmica. A experiência também revelou desafios, sobretudo no que se 

refere ao alinhamento de expectativas entre tutores e alunos atendidos e à necessidade de 

planejar as ações com maior antecedência. Conclui-se que o Projeto de Tutoria configura-se 
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como uma prática inovadora, de baixo custo e alta possibilidade de replicação, na medida em 

que estimula o protagonismo discente, a aprendizagem colaborativa e a construção de uma 

cultura acadêmica mais participativa no ensino superior. 
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