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INTRODUCAO Por que inovar

no ensino de
Microbiologia?

Conteudos de
Microbiologia sdo
frequentemente >

. Predominio de

' aulas expositivas
reduz o

engajamento.

abstratos para
estudantes da
Educacao Basica.
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S Formagdo docente
L deve estimular
criatividade e
Qetodologias ativas.
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PROPOSTA

Pratica como Componente Curricular (PCC)

@p Desenvolvimento de jogos educativos como estrategia de gamificagao
el na disciplina de Microbiologia Basica do curso de Ciéncias Biologicas.

i°o Os alunos foram desafiados a transformar conteudos de Microbiologia
)S” em recursos didaticos ludicos e cientificamente fundamentados,
destinados ao Ensino Fundamental e Médio, integrando conhecimento
cientifico, criatividade e planejamento pedagogico.
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OBIJETIVO

Desenvolver competéncias docentes por meio da elaboracao de jogos
educativos sobre bactérias, fungos e virus, promovendo:

42 trabalho em equipe;

criatividade e inovac3o;
44 planejamento pedagdgico;
%2k comunicacdo cientifica;

4¢ uso de metodologias ativas na Educacdo Basica.
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METODOLOGIA

Tipo de estudo
@@ . .
Relato de experiéncia.

Producao realizada em grupos durante disciplina de Microbiologia

Etapas da atividade

1. Definicao dos conceitos cientificos.
2. Adaptacao da linguagem.

3. Construcao dos jogos.

4. Apresentacao e Aplicacao simulada.
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PRODUTOS DESENVOLVIDOS

Os grupos produziram diferentes jogos:
e tabuleiro;

e cartas;

e trilhas;

® uno.

Destaque desta apresentacao:

MicroWar — Guerra Microbiana

Inspirado no classico jogo WAR.
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PRODUTOS DESENVOLVIDOS
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MICROWAR - GUERRA MICROBIANA

>

: Alvéolbé_?

PENGUNTA CIENTIFICA

QUAL TIPO tF Viny B | MORFIS M2 B € A FUNGA M rerousta crenriniea
BYALTiPO/ 4 (cA
A GEEABOVGAD DA%

= DE MAUA



O JOGO MICROWAR

Objetivo

Dominar territorios do corpo humano utilizando conhecimentos de
Microbiologia.

Conteudos abordados

e ;. ’
Bactérias, fungos e virus;

# estrutura celular e morfologia;

%¢ transmiss3o;

Sl . A . . .
resisténcia microbiana;

#& importancia ambiental e médica;

%& relacdo com o organismo humano.
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COMO FUNCIONA 0 JOGO

O jogador assume o papel de um microrganismo e simula uma invasao ao organismo humano,
buscando conquistar os 6rgaos representados no tabuleiro.

Para avancar no jogo, o participante:

responde perguntas de Microbiologia;

ganha tropas ao acertar as questdes;

invade e conquista territorios que representam diferentes 6rgaos do corpo humano;
utiliza cartas especiais para obter vantagens estratégicas;

desenvolve estratégias para cumprir seu objetivo e vencer a partida.

O avanco no jogo depende tanto do conhecimento cientifico quanto da tomada de decisao
estratégica, integrando conceitos microbioldgicos a simulacao do processo de invasao e
disseminacao de microrganismos no organismo humano.




COMPETENCIAS DESENVOLVIDAS

Nos graduandos

# planejamento didatico;

adaptacao da linguagem cientifica;
criatividade;

comunicacao cientifica;

trabalho colaborativo.

.:"f aprendizagem significativa;
4 participagdo ativa;

3¢ raciocinio lgico;

% resolugdo de problemas.

- " DE MAUA



RESULTADOS

Diversos jogos educativos produzidos.
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Elevado envolvimento dos estudantes.

Integracao entre teoria e pratica.

@ [} [} V4 [] [} V4 [} \ ~
Desenvolvimento de recursos didaticos aplicaveis a Educacao
Basica.

pela integracao entre estratégia e aprendizagem
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CONSIDERACOES FINAIS

A gamificacao favorece o protagonismo discente.
O desenvolvimento de jogos fortalece a formacao inicial docente.

O MicroWar demonstrou potencial para facilitar a aprendizagem de
conceitos microbiologicos complexos.

A experiéncia evidencia que metodologias ativas podem transformar
conteudos cientificos em praticas acessiveis, ludicas e significativas.

Aprender microbiologia pode ser tao estratégico

Guanto conguistar tervitoriog!!
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