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MICROWAR: UM JOGO DIDATICO PARA INOVAR O ENSINO DE
MICROBIOLOGIA

Valéria Cristina da Silva?

As metodologias ativas tém assumido papel central na inovagdo do ensino superior ao
favorecerem o protagonismo discente, a aprendizagem significativa e o desenvolvimento de
competéncias essenciais a formacdo docente. Entre essas metodologias, a gamificacdo
destaca-se por incorporar elementos dos jogos ao processo educativo, tornando a
aprendizagem mais dindmica, colaborativa e contextualizada. No ensino de Microbiologia,
contetdos relacionados as caracteristicas dos microrganismos, organizacdo celular,
morfologia, fungdes biolégicas e importancia para a saude e o ambiente frequentemente
apresentam elevado nivel de abstracdo, dificultando sua compreensdo por estudantes da
Educacao Béasica. Nesse cenario, a construcao de jogos educativos durante a formacao inicial
de professores representa uma estratégia inovadora para promover a transposicao didatica do
conhecimento cientifico e desenvolver competéncias pedagdgicas, criativas e comunicativas.
O objetivo deste trabalho foi relatar uma experiéncia de Pratica como Componente Curricular
(PCC), fundamentada na gamificagdo, desenvolvida para promover o trabalho em equipe, a
criatividade, o planejamento pedagdégico e a comunicacao cientifica por meio da elaboragéo de
jogos educativos destinados ao ensino de Microbiologia para estudantes do Ensino
Fundamental e Médio. Trata-se de um relato de experiéncia, de natureza descritiva e
abordagem qualitativa, desenvolvido na disciplina de Microbiologia Basica do curso de Ciéncias
Bioldgicas. Os estudantes, organizados em grupos, desenvolveram jogos educativos em quatro
etapas: definicAo dos conceitos cientificos sobre bactérias, fungos e virus; adaptacdo da
linguagem cientifica ao publico-alvo; construgéo do recurso didatico; e aplicagdo simulada em
sala de aula. Foram produzidos diferentes jogos, como tabuleiros, cartas e trilhas. Entre eles,
destacou-se o MicroWar: Guerra Microbiana, inspirado na mecanica do jogo de estratégia
WAR. No jogo, os participantes simulam a invasédo de microrganismos ao organismo humano
por meio da conquista de territérios representados por diferentes regides do corpo. Para
expandir seus dominios e conquistar novos territorios, os jogadores precisam responder
corretamente a questdes relacionadas as caracteristicas, estrutura, morfologia, fungdes
bioldgicas, transmissao e importancia de bactérias, fungos e virus, integrando conhecimento
cientifico, tomada de deciséo e pensamento estratégico. A atividade resultou na producéo de
recursos didaticos criativos, cientificamente fundamentados e adequados ao publico escolar,
evidenciando o desenvolvimento de competéncias relacionadas ao planejamento de atividades
de ensino, comunicacao cientifica, criatividade e trabalho colaborativo. Durante a apresentacdo
e aplicacdo simulada, observou-se elevado engajamento dos estudantes, dominio dos
contetdos microbiologicos e capacidade de transformar conceitos complexos em estratégias
de ensino acessiveis e ludicas. O MicroWar destacou-se por aliar revisao conceitual, interacao,
pensamento estratégico e resolucdo de problemas em uma dinamica que aproxima 0s
contetdos microbiolégicos de situacdes contextualizadas e motivadoras. A experiéncia
demonstrou que a gamificacdo potencializa a aprendizagem ativa, fortalece competéncias
docentes e amplia as possibilidades de ensino de Microbiologia na Educacdo Basica,
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configurando-se como uma proposta de facil adaptacéo e replicacdo em diferentes contextos
educacionais.
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