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Como transformar teoria em experiéncias de
aprendizagem mais significativas?
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O projeto "Do Problema ao Jogo" foi desenvolvido no curso de Design Grafico
por meio da integracao entre as disciplinas de Laboratério de Criacao e
Desenho Tradicional e Digital. A proposta utilizou o Design Thinking como
metodologia central, permitindo que os estudantes participassem ativamente
de todas as etapas do desenvolvimento de um produto.
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Curso: Design Grafico;

Disciplinas envolvidas:
Laboratério de Criacao e Desenho Tradicional e Digital;

Total de alunos: 22;

Desenvolvimento realizado em grupos.
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OBJETIVOS

Desenvolver criatividade e capacidade de resolucao de problemas por meio
da criacao de jogos autorais

A atividade teve como principal objetivo promover uma experiéncia de
aprendizagem baseada em projetos, na qual os estudantes fossem capazes de
transformar ideias em produtos concretos. Além do dominio técnico, buscou-se
estimular a autonomia, a colaboracao e o pensamento estratégico.
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OBJETIVOS

* Estimular a criatividade e a inovacao;

 Desenvolver trabalho colaborativo;

* Aproximar teoria e pratica;

* Produzir solucdes originais com potencial de mercado.
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METODOLOGIA

O projeto foi desenvolvido a partir das etapas do Design Thinking,
permitindo que os estudantes participassem ativamente da
construcao de solugdes originais.
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METODOLOGIA

Ao longo do semestre, os grupos foram acompanhados pelos professores em

um processo continuo de pesquisa, experimentacao e refinamento das

propostas, culminando na apresentacao dos trabalhos para uma banca
composta por docentes convidados.
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DESENVOLVIMENTO DOS PROJETOS

A aprendizagem ocorreu por meio da experimenta¢ao, permitindo que os
estudantes transformassem ideias em produtos completos.

Os grupos tiveram autonomia para criar mecanicas, desenvolver regras e
construir toda a identidade visual dos jogos. As atividades realizadas no atelié

favoreceram a prototipagem fisica, os testes e o refinamento das solucdes
propostas.
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DESENVOLVIMENTO DOS PROJETOS

* |dentificacao de oportunidades e definicao dos conceitos dos jogos;
* Criacao das mecanicas e elaboracao das regras;

* Prototipagem e realizacao de testes em sala e no atelié;

* Desenvolvimento das ilustracdes, cartas, manual e embalagem;

* Apresentacao final para banca de professores convidados.
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O BARAO
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PITCH FINAL

Compartilhando os resultados e validando os projetos

Ao final do semestre, os trabalhos foram apresentados para uma banca
composta por professores convidados. Esse momento permitiu que os
estudantes recebessem feedbacks e compartilhassem as solucoes
desenvolvidas.
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PITCH FINAL
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RESULTADOS ALCANCADOS

A experiéncia contribuiu para o desenvolvimento de competéncias técnicas e
criativas

A autonomia concedida aos estudantes e o carater interdisciplinar do projeto

favoreceram elevados niveis de engajamento e resultaram em trabalhos com
grande qualidade técnica e conceitual.
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RESULTADOS ALCANCADOS

 Maior envolvimento dos estudantes;
 Desenvolvimento da criatividade;

* Fortalecimento do trabalho em equipe;
 Aprimoramento da resolucao de problemas.
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RESULTADOS E IMPACTOS

Os projetos desenvolvidos demonstraram elevado nivel de originalidade e
qualidade

Os jogos produzidos apresentaram solucdoes inéditas, evidenciando a
capacidade dos estudantes em transformar conceitos em produtos concretos. A
avaliacao realizada pela banca destacou positivamente a criatividade e o nivel
técnico dos trabalhos.
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A Formiga acordou com sede de vingancal

Escolha suas vitimas:
distribun 3 shots antre 3 rods,

Vood pode espalhar ¢ veneno ou

Focar toda » dor am um Unico sofredor,

Escolha um jogador da roda
Aré o fin do jogo, tods vez que vocd tiver que beber

¢la bebe com voce.

A regra ndo se aplica 30 inversa,

MORDIDA TRIPLA
Distribua 3 shots entre os jogadores.

MAIS QUE AMIGOS, FRIENDS

Quando vocé beber,
a pessoa escolhida bebe com vook.
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AQUELA MENSAGEM ™

Mande a mensagem

poste uma foto chorando nos stonies 4507,

Se ndo Ner uma das duas coisas beba 4 shots.

MANDE AQUELA MENSAGEM

Envie a mensagem
ou beba 4 shots.
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Casca Armadura ‘
Se esconde no casco rigido, Sacrifica a carfa alual para
miligando os danos recebidos. . reviver oufra do cemitério.

32

Substilui uma carta do seu Tudo pode e nada contra ele pode.
deck pela atual do oponente. © mestre supremo dos disfarces.
= .
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CONSIDERACOES FINAIS

A utilizacao do Design Thinking mostrou-se uma estratégia eficaz para a
aprendizagem baseada em projetos

A experiéncia evidenciou o potencial da interdisciplinaridade para ampliar o
desenvolvimento de competéncias e fortalecer a participacao ativa dos
estudantes. Os resultados obtidos indicam possibilidades de expansao da
proposta para outros contextos e disciplinas.
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OBRIGADO!

"Aprender fazendo é transformar ideias em experiéncias e experiéncias em
conhecimento.”

Agradecemos aos estudantes do curso de Design Grafico pelo empenho e
protagonismo demonstrados ao longo do projeto, bem como a coordenacao do

curso e ao Centro Universitario Barao de Maua pelo incentivo as praticas
inovadoras no ensino superior.
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