3 BARAO

DE MAUA

CENTRO UNIVERSITARIO

Ana Rosa Crisci

TRANSFORMAGAO
TECNOLOGIA
EXPERIENCIAS DE APRENDIZAGEM
METODOLOGIAS ATIVAS

ENSINO-APREND]QGEM
EDUCACAO
BOAS IDEIAS
PESQUISA
DOCENTE

J

_



FORUM DE
INOVACAO

INTRODUCAO

A gamificacado tem se consolidado como uma importante
metodologia ativa no ensino superior, especialmente diante da
necessidade de aumentar o engajamento, a participacao e a

motivacao dos estudantes durante o processo de aprendizagem.
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INTRODUCAO

INOVACAO

De acordo com Silva at al. (2024), essa metodologia tem |
ganhado destaque em diversos contextos educacionais, desde o

ensino basico até o superior.

A introducao de desafios, pontuacdes e recompensas em
ambientes de aprendizagem tem demonstrado potencial para

tornar as aulas atrativas e interativas, despertando o
interesse dos estudantes e promovendo um aprendizado

ativo.
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Vantagens da Gamificacao para o Ensino Superior

 Maior Motivacao: interesse pelo conteudo
« Aprendizagem significativa: relaciona teoria e pratica

 Desenvolvimento de Competéncias: trabalho em equipe,
comunicacao

« Participacao Ativa: o aluno € protagonista

 Retencao do conhecimento: aprendizagem duradoura
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OBJETIVO

Desenvolver um recurso didatico ludico para auxiliar a
aprendizagem dos tecidos basicos, a analise e o
reconhecimento de estruturas microscopicas, promovendo

participacao ativa dos alunos durante o processo de

)| ensino-aprendizagem.
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METODOLOGIA INOVAGAO

Disciplina de Histologia. B
Curso de Ciéncias Biolégicas Bacharelado e Licenciatura
Trabalho em grupos de 4-5 alunos.

Estudo dos tecidos basicos na teoria e na pratica.

Confeccao dos jogos.

Apresentacao em sala.

Registro fotografico.
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METODOLOGIA

Grupo do Baralho: cada grupo escolheu um dos tecidos basicos
para estudo e elaboracdo das cartas do baralho histoldgico. As
cartas continham imagens, caracteristicas morfoldgicas, funcoes
e informacoes relevantes sobre o tecido selecionado.

Grupo do Quebra-Cabeca: os grupos e selecionaram imagens
obtidas em microscopia de diferentes tecidos. A partir dessas imagens,
foram confeccionados quebra-cabecas contendo  estruturas
histoldgicas representativas. Apds a montagem, os grupos realizaram a
identificacao do tecido, suas caracteristicas morfoldgicas, promovendo

discussoes sobre os conteudos estudados.
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REGRAS DO JOGO- Baralho REGRAS DO JOGO- Quebra-cabeca  rorumpe

INOVACAO

Numero de jogadores:
Minimo de 3 e maximo de 6 Numero de jogadores: de 3 a 4
Modo de jogar: 1. Cada grupo escolheu uma fotomicrografia, do material ‘
1. Separar o numero de conjuntos de cartas obsevado em aula pratica.

correspondente ao numero de jogadores. 2. Em seguida apliaram e quadricularam em forma de quebra cabeca.
2. Embaralhar as cartas que serao utilizadas para o 3. Na data estipulada para entrega os grupos trocaram os jogos

jogo. e iniciaram a montagem.
3. Distribuir para cada jogador cinco cartas. Cada

jogador deve manter as cartas na sua mao de

forma a oculta—las dos adversarios.
4. Cada jogador opta por tentar reunir o tipo

celular de sua escolha.
5. Em cada rodada, cada jogador devera passar

uma de suas cartas para o jogador a sua
esquerda. Todos os jogadores deverao passar
suas cartas simultaneamente. Dessa forma, a
carta recebida sé pode ser passada adiante na
rodada seguinte;
Quem ganha o jogo: Ganha o jogo o jogador que
conseguir reunir primeiro as cinco cartas referentes
ao seu tipo celular.
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RESULTADOS INOVACAO

- maior participacao dos estudantes;

- aumento do interesse pelo conteudo;

- aprendizagem colaborativa;

- desenvolvimento do raciocinio histologico;
- maior integracao entre teoria e pratica;

- seguranca na identificacao microscopica.
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CRITERIOS DE AVALIACAO

Para avaliar se o aluno atingiu os objetivos considerou-se 0s
seguintes critérios:

e criatividade,

iniciativa de busca de informacao,

uniao do grupo,

seguranca de contelido na apresentacéo,

qualidade do material,

clareza e organizacao.
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CONSIDERACOES FINAIS

A utilizacao da gamificacao mostrou-se uma estratégia eficaz
para favorecer o aprendizado dos conteudos de Histologia,
promovendo maior engajamento, colaboracao, protagonismo
discente e desenvolvimento de competéncias essenciais para a

formacao académica.
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